Dva priklady vyuziti animované
tvorby v muzeu
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Prispévek predstavuje dva pristupy k vyuZiti flmové animované tvorby v rdmci
vzdéldvacich program{ v muzeu. V prvnim piipadé byla animacéni dilna zafazena
jako zaveérecnd, rozsifujici nabidka vzdéldvaciho programu k vystaveé s environmen-
tainim podtextem. Tvorba scéndre kratického filmu a jeho zpracovdni Zaky mélo slo-
uZit mimo jiné jako jedna z metod ziskdvdni dat k ovéreni didaktického zpracovani
uciva, aplikovaného v prostfedi muzea.

Druhy pripad nastifiuje naopak vyuZiti animované tvorby a jeji specifické formy po-
zndvdani jako primdrniho ndstroje edukace v muzeu. Animovany film o Zivoté a dile
Jakuba Jana Ryby zde vznikal na zdkladé cilené, nékolikamésicni spoluprdce Zdakd
ZUS JJR a Podbrdského muzea. Zé&civ rémci sbéru materidld a vytvarnému zpraco-
vani podklady k filmu navstivili fadu mist a instituci a v duchu objektového uceni se
ucili konfrontovat redlie. Snaha o zprostfedkovdni védomosti pomoci fimové reci
nutila Zaky formulovat myslenky do vizudini fimové podoby tak, aby byly srozumitel-
né pro divdka a mély nosnou informativni slozku.

,PRIBEH ZEME“ - animaéni dilna jako zdvéreénd, rozsifujici nabidka vzdéld-
vaciho programu s environmentdalnim podtextem

V roce2011 byla ve Vliastivédném muzeu Nymburk prezentovdna vystava
Y. A. Bertranda Energie. Vzdéldvaci program k vystavé vznikal v Uzké spoluprdci
s nymburskym gymndziem a mistnimi zdkladnimi skolami, vychdzel z RVP ZV a hlav-
nim mottem byla otdzka: ,,Mohu také j& sém prispét ke zlepseni svého okolig". Proto
jsem z pozice muzejniho pedagoga vystavu doplnila o vytvarné objekty recyklujici
vytvarnice Dagmar Urbdnkové a vzdélavaci program k obéma vystavdm jsem tak
zaméfila nejen na predstaveni globdlnich problém nasi planety (obnovitelné a ne-
obnovitelné zdroje energie, trvale udrzitelny rozvoj, biodiverzita), ale také na kon-
krétni priklady lidi, ktefi se pokusili své zpUsoby Zivota z ekologickych dOvodd zménit.
Préce v expozici byla doplnéna o komentovanou projekci, kterd se opirala o po-
znatky sociolozky Hana Librové (Pestfi a zeleni a Viazni a véhavi — ekologickd stopa,
ekologicky tlumok, ekologické bydleni, zpUsob Zivota, recyklace). Kazdy vzdéldvaci
program zavriovala recyklacni vytvarnd dilna - zéci po prikladu recyklujicich vytvar-
nika vytvorili koldZovou postavu, kterd odkazovala k pozitivnimu nebo negativnimu
(spotfebnimu) zpUsobu Zivota.

Nabidka vzdélavacich program0 byla rozsifena o EKODEN pro zdky nizsiho gym-
ndzia. V rdmci setkdvdni s osobnosti (Dagmar Urbdnkovd) jsme zvali skoly na au-
torské dramatické predstaveni, literdrni besedu a vytvarnou dilnu. Jako zdvéreénd
nabidka vzdéldvaciho programu k vystavé s environmentdinim podtextem byla za-
fazena dilna animaéni.

Tato dilna je prikladem vyuziti medidini tvorby v prostfedi muzea, a to i v pfipadé,
kdy muzeum regiondini Urovné nemd odpovidaijici technické vybaveni ani prosto-
ry pro vzdéldvaci programy. Byla realizovdna ve spoluprdci se studentkami Pedf UK
za vyuziti dvou notebookd, dvou fotoapardtd, malého stolku a sklenéné desky.
Animacni diiny se z0Castnily dvé skupiny zZakU, které diive absolvovaly vzdélavaci
program (Prima A nymburského gymndzia a vytvarny krouzek DDM Symfonie). PFi-
pravnd, motivacni fdze byla realizovdna v prostordch gymndzia. Primdni dostali za
Ukol vymyslet scéndr kratického filmu, pfibéh, ve kterém by uplatnili nékteré védo-
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mosti, ziskané pfi vzdéldvacim programu v muzeu. Podminkou bylo vyuzit pfi anima-
ci véechny koldzové postavy, které pri programech vznikly. Tak se vsichni z4&ci, ktefi
program navstivili, stali aktéry filmu. Vlastni animace byla realizovdna v prostordch
DDM Podébrady (Uvodni ¢dst filmu, Casovd dotace 4 hodiny), druhd pfimo v prosto-
rdch muzea (hlavni E4st filmu, Casovd dotace opét 4 hodiny). Hudbu k filmu sloZil Zak
primy A. Tvorba scéndre kratického filmu a jeho zpracovani zaky mélo slouzit mimo
jiné jako jedna z metod zisk&vdani dat k ovéreni didaktického zpracovani uciva, apli-
kovaného v prostfedi muzea. Film byl po dokon&eni rozesldn do viech skol, jejichz
tfidy program navstivily.
https://www.youtube.com/watch2v=MIBKMy-eVHk&feature=youtu.be

,JAKUB JAN RYBA DETSKYMA OCIMA“ - priklad vyuiiti animované tvorby
jako primarniho ndstroje edukace v muzeu i ve Skole

Vytvarny obor ZUSJJR RoZmitdl pod Tremsinem, Podbrdské muzeum, Aero-
skola

V roce 2015 jsme si pripominali vyroCi 250 let od narozeni a 200 let od smrti rozmi-
tdlského ucitele a hudebniho skladatele Jakuba Jana Ryby (1765-1818). Jakub Jan
Ryba byl tedy hlavnim mottem viech skolnich projektd. Zaci vytvarného oboru ZUSJJR
vytvorili animovany film, ktery vznikal na zé&kladé cilené, nékolikameésicni spoluprdce
78k0 VO ZUSJJR, Aeroskoly, Podbrdského muzea a Spole&nosti pidtel J. J. Ryby.

Zdbér z filmu - pan ucitel Ryba hraje Zakdm na housle |

88



Nasim cilem bylovytvofit animovany dokument, ktery bude soucdsti vzdélavaciho
programu (jako prvotni motivace pro détské navstévniky muzea - pfed vstupem do
expozice). Projekt byl vystavén na pilifich konstruktivistické pedagogiky a objektové-
ho uceni-dUraz byl kiaden na autenticitu expondtd a prostiedi, projektové metody,
reflexi a sebereflexi a prezentaci tvorby déti. Trval od zdfi 2014 do kvétna 2015, kdy
vyvrcholil vernisdzi vytvarnych praci a premiérou animovaného filmu. Animovand
tvorba a jeji specifické formy pozndvdni byly v rdmci projektu vyuzity jako primdarni
ndstroj edukace v muzeu.

Projekt byl realizovdn ve tiech fdzich. Pripravné fdze se UCastnilo Sest malych tfid-
nich skupin zZakd vytvarmného oboru, pouze dvé skupiny nejstarsich Zakd vsak animo-
vali viastni film. Zaci v rdmci sbé&ru materidld a diky vytvarnému zpracovani podkladd
k filmu navstivili fadu mist a kulturnich instituci, spjatych se Zivotem a dilem mistniho
pedagoga a hudebniho skladatele Jakuba Jana Ryby (sbirkové, predméty, archiv,
chrdmy, kde Ryba poslouchal hudbu a hrdl). Navstivili i mista souvisejici s tvorbou
profesiondlinich animovanych fiimd, napfiklad studio Via Lucis. V duchu objektového
uceni' se pak ulili konfrontovat redlie. Velky ddraz byl kladen na kresbu v plenéru,
déti kreslily mista, kde Ryba pUsobil, a pro kolorit doby na malém mésté napriklad
i Ziva zvirata.

Ve druhé fdzi pripravili nejstarsi zaci na zakladé ziskanych védomosti a praktickych
zkusenosti podle filmového scéndre storyboard. Snaha o zprostredkovdni védomosti
pomoci filmové feci nutila zZaky formulovat myslenky do vizudini filmové podoby tak,
aby byly srozumitelné pro divdka a mély nosnou informativni slozku. Podle storyboardu
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Animacni soustfedéni, pohled do studia a prdce ve vrstvdch na animacnich stolech.
Foto Jana Fischerovd.
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Animacni soustredéni, pohled do studia a prdce ve vrstvdch na animacnich stolech.
Foto Jana Fischerovd.

pak kreslili konkrétni figury dle skutecnych modeld v dobovych kostymech, dle kre-
seb pripravovali plosné loutky.

Podklady pro animaci z&ci zpracovdavali formou nékolika vytvarnych technik. Z&-
kladem byla kresba, pfi pfipravée loutek byla uplatnéna koldz a asambldz. Dramatic-
ké scény Ci dusevni vypéti JIR jsou ilustrovdany linorytem.

Vlastni animaci filmu pfedchdzely dva animacni semindre, které jiz byly vedeny
ve spoluprdci s prazskou Aeroskolou a jejichz cilem bylo sezndmeni déti se zdkladni-
mi principy animace, jejimi moznostmi a limity. Jednalo se o jednoduché animaéni
stop-motion etudy, které mély zdky pripravit na souvislou préci ve studiu. BEéhem
prvniho semindre vznikly krom pixilovanych etud také titulky, béhem druhého pak
storem, technikou a vyzkouseli si ploskovou animaci ve vrstvdch. Pied viastnim sou-
stfedénim byl k dispozici dabing, na kterém spolupracovaly déti z literadrné drama-
tického oboru.

Posledni fazi projektu bylo z&vére&né tydenni animacni soustfedéni, které probéh-
lo v prostordch Podbrdského muzea. Zde jiZz jen 14 720kd ve véku od 10 do 14 let
pracovalo é hodin denné ve tfech pracovnich skupindch na zdvéreéné piipravé
podklady a viastni animaci, opét ve spoluprdci s Aeroskolou. Zaci méli ve studiu
k dispozici jeden piipravny stll a dva stoly animacni - se tfemi vrstvami skel. Harmo-
nogram dne obsahoval krom vlastni animace také hry vztahujici se k filmové fedi,
projekce kratkych animovanych filmU a prochdzky na mista, kterd Jakub Jan Ryba
sdm navstévoval a kterd pak zdci ve filmu animovali.
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Béhem soustfedéni byli zaci neustdle konfrontovdni s filmovym storyboardem,
podle kterého byla rozdélovdna préce do skupin a ktery slouzil i k celkové orientaci
v Case a prostoru. Byl kladen diraz na peclivou pfipravu kazdé scény od fixace kulis,
pres nastaveni techniky a svétel az po rozpis Casovani kazdé animované sekvence.
Pozorovdanirediného pohybu se stalo z&kladnim vychodiskem pro fdzovdni animace.
Kazdy den byl zaméfen na jeden konkrétni problém tykajici se dynamiky animace
a najeho aplikaci do vybranych zabérd. Dilezitym prvkem byla i kazdodenni projek-
ce profesiondinich animovanych filmG a reflektivni projekce hotovych animacnich
sekvenciz predeslych dnU, které davaly ZakIm zpétnou vazbu k jejich stavajici praci.

Postprodukci zajistovala z casovych divodU jiz samotnd Aeroskola, kterd viak
dUsledné respektovala détskou vizi filmu a pfi skidddni sekvenci postupovala podle
détmi vytvoreného storyboardu. Ukdzalo se jako nutnost vénovat jesté jednu vyuco-
vaci jednotku tzv. dotoc¢kdm a nafoftit do filmu jesté nékolik animovanych sekvenci.
Na zdveér byl film konzultovdn s Prof. Rudolfem Adlerem z prazské FAMU a jeho pfipo-
minky byly reflektovdny v z&vére&né Cdsti postprodukce.

Projekt se podarilo zrealizovat v&etné dilich cild. Z&ci diky praci na fimu poznali,
Ze mohou dohledat mnoZstvi materidld, vypovidajicich o konkrétni dobé. Jejich sna-
ha o zprostfedkovdani védomosti pomoci flmové feci, tedy snaha formulovat myslen-
ky do vizudini filmové podoby tak, aby byly srozumitelné pro divdka a mély nosnou
informativni slozku, umoznila jejich nabyté védomosti rediné aplikovat a pomonhla je
upevnit.

Velmi dUlezitym shleddvdme fakt, Ze jejich dilo je ddle k dispozici Podbrdskému
muzeu jako souCdst vyukovych materidld. Projekt byl tak pro déti skute¢nou ,za-
kdzkou“, vidi, Ze jejich prdce muize byt uZitecnd a slouzit druhym. Spoluprdci ZakU
s kulturnimi institucemi vnimdme jako velmi prospésnou a rozhodné budeme na po-
dobnych projektech ddle pracovat.
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